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Цели освоения дисциплины  

 

Цель курса – сформировать навыки работы с компьютерными программами трехмерного 
моделирования. 

 

 3адачи учебного курса: 

- раскрыть студенту возможности использования программы 3ds max  

- научить свободному владению программой 3ds max 

 

Методические рекомендации 

 

Настоящие методические рекомендации посвящены вопросам организации 

самостоятельной работы студентов в процессе подготовки к практическим занятиям по 

дисциплине «Специальные технологии 3д» во внеаудиторное время. Самостоятельная работа 

студентов не только способствует эффективному усвоению учебной информации, способов 

осуществления познавательной или профессиональной деятельности, но и воспитанию у 

обучающихся таких профессионально значимых личностных качеств, как ответственность, 

инициативность, креативность, трудолюбие. Личностный смысл самостоятельной работы 

будущего специалиста заключается не столько в усвоении информации по дисциплинам 

учебного плана, сколько в формировании через её посредство целостной структуры будущей 

профессиональной деятельности, в её предметном и социальном аспекте. Знания и умения 

должны выступать для студента не самоцелью, а одним из важнейших средств его развития, 

как личности и как профессионала. 

Целью СРС является овладение фундаментальными знаниями, профессиональными 

умениями и навыками деятельности по профилю, опытом творческой, исследовательской 

деятельности. Самостоятельная работа студентов способствует развитию самостоятельности, 

ответственности и организованности, творческого подхода к решению проблем учебного и 

профессионального уровня, содействует оптимальному усвоению студентами учебного 

материала, развитию их познавательной активности, готовности и потребности в 

саморазвитии. 

Предмет  «Специальные технологии 3д» относится к группе практических дисциплин. 

Это подразумевает целый ряд особенностей самостоятельной работы студентов. 
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Цели практикума достигаются наилучшим образом в том случае, если 

выполнению практических работ предшествует определенная подготовительная 

внеаудиторная работа. 

Текущая работа над учебными материалами представляет собой главный вид 

самостоятельной работы студентов. Она включает обработку конспектов лекций путем 

систематизации материала, заполнения пропущенных мест, выделения главных мыслей 

основного содержания лекции. Для этого используются имеющиеся учебно-методические 

материалы и другая рекомендованная литература. 

Рекомендуется просмотр конспекта сразу после занятий, выявление материала конспекта 

лекций, который вызывает затруднения для понимания. Поиск ответов на затруднительные 

вопросы, с использзованием рекомендуемой литературы. 

Работу с литературой рекомендуется делать в следующей последовательности: беглый 

просмотр (для выбора глав, статей, которые необходимы по изучаемой теме); беглый 

просмотр содержания и выбор конкретных страниц, отрезков текста с пометкой их 

расположения по перечню литературы, номеру страницы и номеру абзаца; конспектирование 

прочитанного. 

Регулярный повтор пройденного материала, проверка знаний, умения и навыков по 

контрольным вопросам. 

Если студенту самостоятельно не удалось разобраться в материале, необходимо 

сформулировать вопросы и обратитесь за помощью к преподавателю на консультации. 

На групповых и индивидуальных консультациях студенты завершают уточнение учебных 

материалов применительно к подготавливаемым мероприятиям (зачет, выполнение 

контрольных работ и др.). 

 

МЕТОДИКА ПОДГОТОВКИ К ПРАКТИЧЕСКОМУ ЗАНЯТИЮ 

Подготовка к семинарскому занятию включает в себя следующие этапы: 

1) ознакомление с планом семинара; 

2) прочтение материала методических указаний и рекомендаций к семинару; 

3)работа с учебником и литературой; 

4) формулирование вопросов, на которые не удалось получить ответы и которые требуют 

консультаций у преподавателя или совместного обсуждения на занятиях. 
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I. Знакомство с планом практического занятия позволяет уяснить круг обсуждаемых 

вопросов, выявить основные понятия и термины, с содержанием которых необходимо будет 

ознакомиться по справочной литературе, понять в пером приближении логику рассматриваемых 

проблем и, наконец, спланировать работу по подготовке к занятию. 

II. Чтение материала методических указаний и рекомендаций к практическому занятию 

конкретизирует процесс подготовки к занятию. Материал методических указаний дает систему 

ориентиров, выделяет наиболее значимые акценты. 

 

Серьезная подготовка к практическому занятию определяется не только тем, что студент 

заранее должен знать и, что надо к нему изучить, но и в какой форме он будет проводиться. 

Форму проведения практического занятия избирает преподаватель. В необходимых случаях 

разрабатывается его сценарий. Подготовку семинара определенного типа преподаватель может 

поручить инициативной группе из числа наиболее способных и знающих студентов. 

Формы проведения семинарских занятий по философии могут быть самые разнообразные: 

 Занятие -обсуждение. В современных условиях модернизации образования большой 

интерес вызывают семинары, на которых применяются мультимедийные технологии. Возможны 

семинары-обсуждения на основе просмотренного актуального видеоматериала к той или иной 

теме. Демонстрация видеоматериалов активизирует работу студентов на семинарском занятии, 

позволит им не только показать свои теоретические знания, но и понять практический смысл 

курса. 

 Занятие в форме заслушивания сообщений или докладов с последующим их 

обсуждением.Особое место в ходе семинара занимают доклады, позволяющие студентам 

продемонстрировать знания, творческую самостоятельность, умение читать и понимать учебные и 

научные тексты, систематизировать и интерпретировать философские знания.Сообщение или 

доклад представляется в устном виде. Время сообщения – 5-7 минут. После каждого сообщения 

преподаватель предлагает студентам задать вопросы, которые могут быть обращены как к 

докладчику, так и к преподавателю. Обсуждение наиболее спорных и сложных вопросов 

приветствуется. 

В развитие доклада затем пишутся рефераты. Обязательным условием их подготовки является 

использование дополнительной литературы. 

 Занятие -дискуссии. Семинары могут проводиться в виде дискуссий (организованного 

спора): представление материала для дискуссии перед студенческой аудиторией и 

приглашенными экспертами (профессионалами), постановка задач для студентов, затем 

показательная дискуссия между экспертами, по завершении дискуссии – самостоятельная работа 
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студентов над представленной аргументацией и оформление результатов работы в виде решений, 

ответов на задания, конспектов, сообщений или рефератов. 

Вопросы для практических занятий 

Тема 1 Визуализация.  

 Настройки визуализации 

 Использование плагина Vray 

 Использование связки камера-солце-небо 

 Особенности визуализации интерьера и экстерьера 

Тема 2 Анимация на основе ограничений и контроллеров 

 Transform Controller (Контроллер преобразования) — управляет трансформациями 

перемещения, поворота и масштаба. 

 Position Controller (Контроллер положения) — влияет на положение объекта, позицию 

габаритного контейнера модификатора или его центра. 

 Rotation Controller (Контроллер поворота) — управляет преобразованием поворота 

объекта или габаритного контейнера модификатора. 

 Scale Controller (Контроллер масштаба) — влияет на преобразование масштаба объекта 

или габаритного контейнера модификатора. 

 Point3 Controller (Трехкомпонентный контроллер) — управляет любым параметром с 

тремя значениями компонента, такими как цвет материала или координаты точки. 

 Float Controller (Контроллер с плавающей точкой) — влияет на любой параметр с 

единственным значением компонента, например такой как угол поворота, ширина 

объекта, уровень собственного свечения материала и т. п. 

 Color Controller (Контроллер цвета) — управляет цветом материала. 

 

Рекомендуемая литература 

Основная литература: 

1. Келли Мердок. 3ds max 2012 Библия пользователя. Москва: Диалектика. 2012. 1273 с. 

 

Дополнительная литература: 

1. Владимир Верстак. 3ds max Секреты мастерства.СПБ:Питер. 2006.672с. 
2. С. В. и М. Ю. Бондаренко. Плаганы для 3ds max в примерах. КомБук.2004.608с. 
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3. Стефани Рис.  СПБ:Питер. 1998. 416с. 
 

При осуществлении образовательного процесса по дисциплине используется следующая 
информационная справочная система: электронно-библиотечная система elibrary. 

Доступ в ЭБС: 

ЛАНЬ Договор с ООО «Издательство Лань» Режим доступа www.e.lanbook.com      
Неограниченный доступ для зарегистрированных пользователей 

ЭБС ЮРАЙТ, Режим доступа www.biblio-online.ru   Неограниченный доступ для 
зарегистрированных пользователей 

ООО НЭБ Режим доступа www.eLIBRARY.ru Неограниченный доступ для 
зарегистрированных пользователей 

ЭБС Руконт Режим доступа https://lib.rucont.ru/ Неограниченный доступ для 
зарегистрированных пользователей 

ЭБС Универonline. Режим доступа https://biblioclub.ru/ Неограниченный доступ для 
зарегистрированных пользователей 

ЭБС IPR Smart https://www.iprbookshop.ru/ Неограниченный доступ для зарегистрированных 
пользователей 

 

 


